
Описание дидактической игры «Дорожное приключение» для детей 

старшего дошкольного возраста.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
2. Рассматриваем игровое поле, вспоминаем дорожные знаки и их назначение. 

1. Знакомимся с правилами игры 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
4. Если во время хода фишка игрока остановилась на поле  со знаком                    ,                

то  в следующий свой ход, после броска кубика, игрок будет ходить 

 двигая фишку влево.  

3. Определяем очередность хода, бросая кубик. Выстраиваем фишки, по количеству 
игроков, на старт. Все игроки ходят в порядке очереди, бросая кубик, на то 

количество шагов, которое на нем выпало. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

5. Если во время хода фишка игрока остановилась на поле  со знаком         , 
то игрок пропускает следующий свой ход. 

6.  Если во время хода фишка игрока остановилась на зеленом поле, то игрок тут же 
передвигает свою фишку по зеленой стрелке, на соответствующее поле. 



 

 

 

 

  

7. Если во время хода фишка игрока остановилась на поле  со знаком             , 
то игрок тут же бросает кубик еще раз и ходит на выпавшее количество шагов. 

8. Если во время хода фишка игрока остановилась на поле  со знаком             , 
то игрок пропускает следующий свой ход. 



 

 

 

 

  

9. Если во время хода фишка игрока остановилась на поле  со знаком               , 
то игрок пропускает следующий свой ход. 

10. Если во время хода фишка игрока остановилась на красном поле, 
то игрок тут же передвигает свою фишку на СТАРТ, и начинает все сначала. 



 

 

 

 

  

11. Если во время хода фишка игрока остановилась на поле  со знаком         , 
то игрок пропускает следующий свой ход. 

12. Если во время хода фишка игрока остановилась на поле  со знаком             , 
то игрок тут же бросает кубик еще раз и ходит на выпавшее количество шагов вперед. 



 

 

 

 

 

13. Если вы играете в Вариант игры №2 (с усложнением) и во время хода фишка 
 

 игрока остановилась на поле  со знаком           , то игрок должен вытянуть из конверта карточку  
«Дорожный знак», назвать его и  объяснить его назначение. Если игрок ответил верно, то он остается на 

этом поле, если же игрок ошибся, то – делает три шага назад.  

14. Игра заканчивается, когда кто-то из игроков пришел на «ФИНИШ». 


